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LIAR LOOP
Draw a single loop that travels horizontally and 
vertically through all squares. The loop is not 
allowed to cross itself. A number in a marked 
area indicates that the loop can never travel 
through this many cells consecutively when 
going through that area. So, the loop always 
travels through either more or less squares 
than indicated.

VALSE RONDWEG
Teken een rondweg die horizontaal en verticaal 
door alle vakjes gaat. De rondweg mag zichzelf 
niet kruisen. Een cijfer in een zwart omrande 
regio geeft aan dat de rondweg nooit door 
zoveel vakjes achter elkaar gaat wanneer die 
door die regio gaat. De rondweg gaat dus altijd 
door meer of minder vakjes achter elkaar.


