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BATTLESHIPS - chaos
Place the given ships in the grid, so that they don’t touch each other, 
not even diagonally. Numbers outside the grid indicate how many cells 
are occupied by ship segments. Each blackened region contains two cells 
occupied by a ship.

ZEESLAG - chaos
Plaats de vloot in het diagram. Elk segment van een schip heeft de 
grootte van een vakje. De cijfers buiten het diagram geven aan hoeveel  
scheepsdelen er in de betreffende rij of kolom te vinden zijn. De schepen 
liggen horizontaal of verticaal en ze raken elkaar nergens, ook niet 
diagonaal. Elke zwartomrande vorm bevat twee scheepsdelen.


