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NEDERLANDS KAMPIOENSCHAP 
PUZZELEN 2024 

 

Ronde 2: groot-groter-grootst 
12:00 - 13:00 uur 

   in te vullen door jury: 

nr. Puzzelnaam punten 1e  2e  
1 Flats 19   
2 Letterraam 21   
3 Japans vierkant 77   
4 Kamertje verhuren 61   
5 Magneten 49   
6 Zeeslagje 101   
7 Sterrenslag 82   
8 Tentje-boompje 74   
9 Slang 116   

 totaal: 600   

 
 
 
 



NK Puzzelen 2024 - ronde 2 - groot-groter-grootst 

 

 
Flats 

Plaats de cijfers 1-6 precies één keer in elke rij en kolom. Elk cijfer stelt een flatgebouw voor 
van de betreffende hoogte. De aanwijzingen buiten het diagram geven aan hoeveel gebouwen 

er vanaf die kant zichtbaar zijn, waarbij hogere gebouwen het zicht blokkeren op lagere 
gebouwen. 

 

 

19 
punten 1 



NK Puzzelen 2024 - ronde 2 - groot-groter-grootst 

 

 
letterraam 

Plaats de letters A-E precies één keer in elke rij en kolom. Sommige vakjes blijven leeg. 
Aanwijzingen buiten het diagram geven de eerste letter aan die je in die rij of kolom van die 

kant tegenkomt. 
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NK Puzzelen 2024 - ronde 2 - groot-groter-grootst 

 

 
Japans vierkant 

Plaats cijfers 1-8 in een aantal vakjes, waarbij elke rij of kolom uiisluitend verschillende cijfers 
kan bevatten. Aanwijzingen buiten het diagram geven de som aan van aaneengesloten reeksen 

cijfers in de betreffende rij of kolom, waarbij elk vraagteken een willekeurig getal (1-x) 
voorstelt. De verschillende reeksen zijn gescheiden door tenminste één leeg vakje. 

 

 

77 
punten 3 



NK Puzzelen 2024 - ronde 2 - groot-groter-grootst 

 

 
Kamertje verhuren 

Teken één gesloten rondweg in het diagram door de puntjes horizontaal of verticaal met elkaar 
te verbinden. De rondweg mag zichzelf nergens raken, ook niet diagonaal. De aanwijzingen 

geven aan hoeveel lijnstukken er direct naast, onder of boven die aanwijzing komen te staan. 
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punten 4 



NK Puzzelen 2024 - ronde 2 - groot-groter-grootst 

 

 
Magneten 

Plaats in sommige 1x2-blokken een magneet (met één plus- en één minpool). Gelijke polen 
(plus of min) kunnen niet naast elkaar liggen. Aanwijzingen buiten het diagram geven aan 

hoeveel plus- en minpolen er in de betreffende rij of kolom te vinden zijn. 

 

 

49 
punten 5 



NK Puzzelen 2024 - ronde 2 - groot-groter-grootst 

 

 
Zeeslag 

Plaats de gegeven vloot in het diagram, waarbij elk scheepssegment de grootte van één vakje 
heeft. De schepen liggen horizontaal of verticaal, maar raken elkaar nergens, ook niet 

diagonaal. Vakjes met water blijven leeg. Aanwijzingen buiten het diagram geven aan hoeveel 
vakjes er in de betreffende rij of kolom door scheepsdelen bezet zijn. 
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punten 6 



NK Puzzelen 2024 - ronde 2 - groot-groter-grootst 

 

 
Sterrenslag 

Plaats twee sterren ter grootte van één vakje in elke rij, kolom en vetomrand gebied. Sterren 
mogen elkaar niet raken, ook niet diagonaal. 
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NK Puzzelen 2024 - ronde 2 - groot-groter-grootst 

 

 
Tentje boompje 

Plaats bij elke boom een tentje in een horizontaal of verticaal aangrenzend vakje. Vakjes met 
tentjes raken elkaar niet, ook niet diagonaal. Aanwijzingen buiten het diagram geven aan 

hoeveel tentjes zich in de betreffende rij of kolom bevinden. 
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NK Puzzelen 2024 - ronde 2 - groot-groter-grootst 

 

 
Slang 

Teken een slang (een gekleurd pad met de breedte van één vakje) in het diagram, waarvan kop 
en staart zijn aangegeven met de grijze vakjes. De slang kronkelt horizontaal en verticaal, maar 

raakt zichzelf nergens, ook niet diagonaal. De aanwijzingen buiten het diagram geven aan 
hoeveel vakjes in de betreffende rij of kolom bezet zijn door de slang. 
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NK Puzzelen 2024 - Oplossingen - Ronde 2: groot-groter-grootst 
 

 

 

1 Flats SB  2  Letterraam SB 

 

 

 
   

3 Japans vierkant SB  4  Kamertje verhuren SB 

 

 

 
   

5 Magneten SB  6  Zeeslagje SB 
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7 Sterrenslag SB  8  Tentje-boompje SB 

 

 

 
   

9 Slang SB     

 

 

het thema van deze ronde,  
en alle puzzels van deze ronde 

zijn bedacht door: 
 

SB: Saskia Benedictus 

   

penpa-links:   

1 Flats https://tinyurl.com/yrlhzpg5 

2 Letterraam https://tinyurl.com/23rnmyee 

3 Japans vierkant https://tinyurl.com/yntxb44q 

4 Kamertje verhuren https://tinyurl.com/yv657w79 

5 Magneten https://tinyurl.com/ypvwset2 

6 Zeeslagje https://tinyurl.com/ykdlkwmy 

7 Sterrenslag https://tinyurl.com/yry2wgh2 

8 Tentje-boompje https://tinyurl.com/ylqua6t7 

9 Slang https://tinyurl.com/ysnbhol5 
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