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SUDOKU 7-8-ZEESLAG 

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. Plaats daarnaast de gegeven vloot in het 
diagram, waarbij de vakjes met de cijfers 7 en 8 scheepssegmenten voorstellen, en de overige vakjes zee. De 
gegeven schepen mogen worden gedraaid en/of gespiegeld, maar raken elkaar nergens, ook niet diagonaal. 

 

SUDOKU 7-8-BATTLESHIPS 

Place the digits 1-9 exactly once in each row, column and 3x3 block. Furthermore, place the given fleet in the 

grid, where cells with the digits 7 and 8 represent ship segments, and the other cells represent sea. Ships may 
be rotated and/or mirrored, but cannot touch each other, not even diagonally. 

 

 

 

 

 

By Otto Edelenbosch Puzzle ID: #3639 
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LETTERPAREN  

Plaats alle gegeven woorden van links naar rechts of van boven naar beneden in het diagram; één letter per 
vakje. De woorden overlappen elkaar niet. Enkele vakjes blijven leeg. Overal waar twee gelijke letters naast of 
boven elkaar staan, is dat aangegeven met een zwarte stip tussen de vakjes 

 

LETTER PAIRS 

Place each of the given words either from left to right or from top to bottom in the grid, one character per cell, 

such that no two words overlap. Some cells remain empty. All pairs of adjacent cells that contain the same 
letter are marked with a black dot between them. 

 

 

 

 

 

By Richard Stolk Puzzle ID: #3640 
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SUDOKU PAARDENSPRONG 

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. Vakjes die op (schaak)paardensprong-
afstand van elkaar staan, mogen niet hetzelfde cijfer bevatten. 

 

SUDOKU ANTI KNIGHT 

Place the digits 1-9 exactly once in each row, column and 3x3 block. Two cells that can be reached by a (chess) 
knight step can not contain the same digit. 

 

 

 

 

 

 

 

By Otto Edelenbosch Puzzle ID: #3641 
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LETTERRAAM CHAOS RELATIEF 

Plaats de letters A-E precies één keer in elke rij, kolom en vetomrand gebied. Sommige vakjes blijven leeg. 
Aanwijzingen buiten het diagram geven aan op welke relatieve positie je de bijbehorende letter in de 
betreffende rij of kolom van die kant tegenkomt. 

 

EASY AS ABC IRREGULAR RELATIVE 

Place the letters A-E exactly once in each row, column and bold outlined region. Some cells remain empty. 

Clues outside the grid indicate the relative position of the corresponding letter in that row or column in that 
direction. 

 

 

 

 

 

By Wilbert Zwart Puzzle ID: #3642 
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SUDOKU POLE POSITION 

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. Het cijfer in het eerste vakje in elke rij of 
kolom geeft de positie van het cijfer 1 aan in de betreffende rij of kolom. 

 

SUDOKU POLE POSITION 

Place the digits 1-9 exactly once in each row, column and 3x3 block. The digit in the first cell of each row and 
column indicates the position of the digit 1 in the respective row or column. 

 

 

 

 

 

 

 

By Yuk Yee Lee-Au Puzzle ID: #3643 
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SOMGEBIEDEN  

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij en kolom. De getallen linksboven in elk vet omlijnd gebied 
geven de som aan van de cijfers in dat gebied, waarbij cijfers binnen een gebied meerdere keren mogen 
voorkomen. 

 

SUM REGIONS 

Place the digits 1-9 exactly once in each row and column. The small numbers in the upper left corner of each 

bold outlined region indicate the sum of the digits in that region, where digits may repeat within a region. 

 

 

 

 

 

 

By Otto Edelenbosch Puzzle ID: #3644 
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JAPANSE TETRIS  

Verdeel het diagram in stukken van vier aaneengesloten vakjes. De cijfers links en boven geven de lengte aan 
van de verschillende aangesloten vakjes in de betreffende kolom en rij. De cijfers staan in oplopende volgorde. 

 

JAPANESE TETRIS 

Divide the diagram into pieces of 4 connected cells. The numbers left and above indicate the length of the 
connected pieces in the column and row. The numbers are in ascending order. 

 

 

 

 

 

 

By Wilbert Zwart Puzzle ID: #3645 
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AQRE  

Kleur per vetomlijnd gebied het aangegeven aantal vakjes, zodanig dat er één aaneengesloten gebied van 
gekleurde vakjes ontstaat, maar er nergens een reeks van meer dan drie horizontaal of verticaal aangrenzende 
vakjes ofwel gekleurd ofwel ongekleurd zijn. Hierbij mogen vakjes met aanwijzingen worden gekleurd. 

 

AQRE 

Shade the indicated number of cells in each bold outlined region, such that a single group of connected shaded 

cells is formed, but nowhere a set of more than three horizontally or vertically adjacent cells are either shaded 
or unshaded. Clue cells may be shaded. 

 

 

 

 

 

 

 

By Anneke Grünefeld Puzzle ID: #3646 
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SUDOKU POLE POSITION 

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. Het cijfer in het eerste vakje in elke rij of 
kolom geeft de positie van het cijfer 1 aan in de betreffende rij of kolom. 

 

SUDOKU POLE POSITION 

Place the digits 1-9 exactly once in each row, column and 3x3 block. The digit in the first cell of each row and 
column indicates the position of the digit 1 in the respective row or column. 

 

 

 

 

 

 

 

By Yuk Yee Lee Au Puzzle ID: #3647 
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BUREN CHAOS  

Plaats de cijfers 1-3 precies drie keer in elke rij, kolom en vetomrand gebied. Grijze vakjes hebben geen enkel 
aangrenzend vakje met hetzelfde cijfer. Witte vakjes hebben tenminste één aangrenzend vakje met hetzelfde 
cijfer. Alle grijze vakjes zijn gegeven. 

 

NEIGHBOURS IRREGULAR 

Place digits 1-3 exacty three times each in each row, column and bold outlined region. Grey cells have no 

adjacent cells containing the same digit. White cells have at least one adjacent cell containing the same digit. 
All grey cells are given. 

 

 

 

 

 

 

By Otto Edelenbosch Puzzle ID: #3648 
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SUDOKU ODD-EVEN BOX MULTIPLICATION 

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. In elk 3x3-blok is het één-, twee-, of 
driecijferig getal in de grijs omlijnde rechthoek het product van de cijfers in de vakjes met de grijze cirkels en 
vierkanten, waarbij vakjes met een cirkel een oneven cijfer bevatten, en cijfers met een vierkant een even 
cijfer. 

 

SUDOKU ODD-EVEN BOX MULTIPLICATION 

Place the digits 1-9 exactly once in each row, column and 3x3 block. In each 3x3 block, the one-, two-, or 
three-digit number in the grey outlined cell(s) is the product of the digits in the cells with the grey circles and 
squares in that 3x3 block where cells with circles contain odd digits and cells with squares contain even digits. 

 

 

 

 

 

 

By Richard Stolk Puzzle ID: #3649 
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SUDOKU PAARDENSPRONG 

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. Vakjes die op (schaak)paardensprong-
afstand van elkaar staan, mogen niet hetzelfde cijfer bevatten. 

 

SUDOKU ANTI KNIGHT 

Place the digits 1-9 exactly once in each row, column and 3x3 block. Two cells that can be reached by a (chess) 
knight step can not contain the same digit. 

 

 

 

 

 

 

By Otto Edelenbosch Puzzle ID: 3650 



 

19 NOVEMBER 2024 

 

 

© WCPN 2024. All rights reserved. 

 

GEKOPPELDE FLATS 

Het diagram is verdeeld in vier blokken, waarbij elk blok een flats-puzzel is: Plaats de cijfers 1-4 precies één 
keer in elke rij en kolom van elk 4x4-blok. Elk cijfer stelt een flatgebouw voor van de betreffende hoogte. De 
aanwijzingen buiten het diagram geven aan hoeveel gebouwen er vanaf die kant zichtbaar zijn, waarbij hogere 
gebouwen het zicht blokkeren op lagere gebouwen. 

Een cijfer in een grijs vakje is behalve zelf een flat tevens een aanwijzing voor alle aangrenzende 4x4-blokken, 
waarbij alle mogelijke grijze vakjes zijn gegeven. 

 

SKYSCRAPERS CLUSTERED 

The grid is divided into four blocks, where each block is a skyscrapers puzzle: Place the digits 1-4 exactly once 
in every row and column of each 4x4 block. Each digit represents a skyscraper of the corresponding height. 
Clues outside the grid indicate how many buildings can be seen from that direction, where higher buildings 
block the view of lower buildings. 

A digit in a grey cell, besides representing a skyscraper, is also a clue for all adjacent 4x4 blocks, where all 

possible grey cells are given. 

 

 

 

 

 

By Anneke Grünefeld Puzzle ID: #3651 
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MIDLOOP  

Teken door alle cirkels in het diagram een enkele gesloten rondweg, die horizontaal of verticaal loopt en zichzelf 
niet kruist of overlapt. Alle cirkels liggen op het middelpunt van een recht segment van de rondweg. 

 

MIDLOOP 

Draw a non-intersecting loop through the centers of some cells that passes through every circle. Each circle 
marks the center of the straight line segment it lies on. 

 

 

 

 

 

By Chiel Beenhakker Puzzle ID: #3652 



 

21 NOVEMBER 2024 

 

 

© WCPN 2024. All rights reserved. 

 

PENTOMINEUS RAKEN  

Plaats alle gegeven pentomino's in het diagram, zodanig dat elk vakje bij precies één pentomino hoort. 
Pentomino’s mogen worden gedraaid en/of gespiegeld. Pentomino’s met dezelfde vorm mogen elkaar raken. De 
letters in het diagram zijn onderdeel van een pentomino met de vorm van die letter, waarbij pentomino’s geen 
enkele, één of meerdere gegeven letters kunnen bevatten. 

 

PENTOMINOUS TOUCH 

Place all given pentominos in the grid, such that each cell in the grid is part of exactly one pentomino. 
Pentominos may be rotated and/or mirrored. Pentominos of the same shape may touch each other. The letters 
given in the grid are each part of a pentomino with that letter’s shape. Pentominos may contain none, one, or 
more of the given letters. 

 

 

 

 

 

By Otto Edelenbosch Puzzle ID: #3653 
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SUDOKU UPPER RIGHT HEAVY KILLER  

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. In elk vakje dat een cijfer bevat dat kleiner 
is dan het cijfer in het vakje diagonaal rechts boven dat vakje is de som van die beide cijfers gegeven, waarbij 
een vraagteken vervangen kan worden door elke som van 3 tot en met 17. 

 

SUDOKU UPPER RIGHT HEAVY KILLER 

Place the digits 1-9 exactly once in each row, column and 3x3 block. In any cell that contains a digit that is 

smaller than the digit in the diagonally adjacent upper right cell, the sum of those two digits is given, where a 
question mark can be replaced by any sum ranging from 3 to 17. 

 

 

 

 

 

 

By Richard Stolk Puzzle ID: #3654 
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WORMENDOOLHOF  

Plaats elk van de cijfers 1-7 maximaal éénmaal in elke rij en kolom, waarbij er hooguit één vakje per rij of 
kolom leeg mag blijven. Teken verder één enkele gesloten rondweg door alle vakjes met cijfers, door de 
middelpunten van aangrenzende vakjes te verbinden, waarbij een cijfer steeds ófwel groter ófwel kleiner moet 
zijn dan beide buren op de rondweg. De aanwijzingen buiten het diagram geven de som aan van de cijfers op 
elk afzonderlijk stuk van de rondweg in de betreffende rij, in de juiste volgorde.  

 

WORM LABYRINTH 

Place each of the digits 1-7 maximally once in each row and column, leaving at most one cell empty in each 
row or column. Furthermore, draw a single closed loop through all cells with digits by connecting the centers of 
adjacent cells, such that each digit is either larger or smaller than both its neighbours on the loop. The clues 
outside the grid indicate the sums of the digits on each separate loop segment in the corresponding row, in the 
correct order. 

 

 

 

 

 

 

By Otto Edelenbosch Puzzle ID: #3655 
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SUDOKU XV 

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. In alle gevallen dat de som van de cijfers 
in twee aangrenzende vakjes 10 is, is dat aangegeven met een X. In alle gevallen dat de som van de cijfers in 
twee aangrenzende vakjes 5 is, is dat aangegeven met een V.  

 

SUDOKU XV 

Place the digits 1-9 exactly once in each row, column and 3x3 block. All two adjacent cells with digits that sum 

to 10 are marked with X. All two adjacent cells with digits that sum to 5 are marked with V. 

 

 

 

 

 

 

By Otto Edelenbosch Puzzle ID: #3656 
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WINDOKU NO TOUCH  

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom, 3x3-blok én de vier grijze gebieden. Vakjes die elkaar 
diagonaal raken mogen niet hetzelfde cijfer bevatten. 

 

WINDOKU NO TOUCH 

Place the digits 1-9 exactly once in each row, column, 3x3 block as well as the four grey regions. Cells that 
touch each other diagonally may not contain the same digit. 

 

 

 

 

 

 

By Richard Stolk Puzzle ID: #3657 
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CHOCO BANANA 

Kleur een aantal vakjes zodanig dat alle gekleurde gebieden rechthoekig of vierkant van vorm zijn, en alle 
ongekleurde gebieden juist niet rechthoekig of vierkant van vorm zijn. Aanwijzingen in het diagram geven het 
aantal gekleurde óf ongekleurde vakjes aan in het betreffende gebied. Een gebied kan geen enkele, één of 
meerdere aanwijzingen bevatten, waarbij vakjes met aanwijzingen dus ook gekleurd mogen worden. 

 

CHOCO BANANA 

Shade some cells such that each shaded region has a rectangular or square shape, and each unshaded region 
does not have a rectangular or square shape. Clues inside the grid indicate the number of either shaded or 
unshaded cells in the corresponding region. A region may contain none, one, or multiple clues, and clues may 
also be shaded. 

 

 

 

 

 

By Mark Sweep Puzzle ID: #3658 
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SUDOKU TEN LINES 

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. Elke grijze lijn bestaat uit een of meerdere 
aaneengesloten lijnstukken waarop de cijfers opgeteld precies 10 zijn. De lijnstukken kunnen elkaar niet 
overlappen. Cijfers mogen op dezelfde lijn en in dezelfde som meermaals voorkomen. Voorbeeld van een 
geldige lijn: 9182541 (91|82|541) 

 

SUDOKU TEN LINES 

Place the digits 1-9 exactly once in each row, column and 3x3 block. Each line consists of one or more 
contiguous groups of cells, each of which sums to 10. These groups of cells cannot overlap. Digits may repeat 
on lines and within sums. Example of a valid line: 9182541 (91|82|541) 

 

 

 

 

 

 

By Richard Stolk Puzzle ID: #3659 
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#3639 

Sudoku zeeslag 

 

 

#3640 

Letterparen  

 

 

#3641 

Sudoku paardensprong 

 

 

#3642 

Letterraam 

 

 

#3643 

Sudoku Pole position 

 

 

#3644 

Somgebieden 

 

 

#3645 

Japanse Tetris 

 

 

#3646 

Aqre 

 

 

#3647 

Sudoku Pole position 
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#3648 

Buren chaos 

 

 

#3649 

Sudoku odd even box mult 

 

 

#3650 

Sudoku Paardensprong 

 

 

#3651 

Gekoppelde flats 

 

 

#3652 

Midloop 

 

#3653 

Pentomineus touch 

 

#3654 

Suduku - upper-right-heavy-killer 

 

#3655 

Wormendoolhof 

 

#3656 

Sudoku XV  
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#3657 

Windoku no touch 

 

 

#3658 

Choco Banana 

 

 

#3659 

Sudoku Ten lines 

 

   

   

 


