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Voorwoord

Beste deelnemers aan de

Deze kampioenschappen worden georganiseerd door de Nederlandse puzzelvereniging
WCPN in samenwerking met ORTEC, 's werelds grootste leverancier van wiskundige
optimalisatiesoftware en advanced analytics.

De kampioenschappen vinden dit jaar wederom plaats in twee ronden:

e Een kwalificatie, die online plaats vindt van vrijdag 6 maart 2026 12:00 CET
('s middags) tot dinsdag 10 maart 2026 23:59 CET ('s avonds).

e Een finale, die live plaats vindt op zaterdag 18 april 2026 in het gebouw van
ORTEC, op de Houtsingel 5, 2719 EA Zoetermeer.

Dit instructieboek heeft uitsluitend betrekking op de online kwalificatieronde. Voor de
live finale zal te zijner tijd een afzonderlijk instructieboek verschijnen.

In dit instructieboek treffen jullie alle benodigde informatie aan over de online
kwalificatie voor het kampioenschap, waaronder het programma, de reglementen, en
voorbeelden van alle puzzels en sudoku’s met hun oplossingen. Bij alle puzzels en
sudoku’s wordt ook de waarde van de puzzels in punten vermeld, zodat jullie vooraf al
kunnen beslissen welke puzzels je wil gaan oplossen.

Wij wensen jullie veel plezier met de voorbereiding en veel succes tijdens de
kwalificatie.

Namens WCPN,

Richard Stolk (06 - 26 33 30 93)
Saskia Benedictus (06 - 25 08 33 64)
René Gilhuijs (06 - 48 42 61 35)
Anneke Grunefeld (06 - 1384 71 43)

P.S. Het bestuur wil graag de puzzelmakers bedanken voor het leveren van de
kwalificatie-puzzels: Mark Sweep, Reinier Schmiermann, Arvid Baars en Richard Stolk;
dank jullie wel!

Wij willen ook graag Eline Werkman en Timon van Dijk bedanken voor hun
ondersteuning op ICT-gebied en bij de organisatie van het kampioenschap!

Instructieboek Kwalificatie NK Sudoku & NK Puzzelen 2026 2



Voorwoord
Inhoudsopgave
Puzzel- en puntenoverzicht
Algemene informatie
Reglementen
Instructie voor het insturen van de oplosregels

Voorbeeldpuzzels NK Puzzelen

Voorbeeldpuzzels NK Sudoku

Inhoudsopgave

OVERZICHT KWALIFICATIE NK PuzzELEN 2026

© o N R LN

H
©

Puzzel

Letterparen

Shikaku

Rekenwegen

Domino

Energy Walk

Kuromasu Driehoekig

Tentje Boompje

Fillomino Niet Opeenvolgend
Coutry Road

Aqgre

totaal aantal punten

Punten

31
58
75
55
76
82
77
49
74
23

600

Puzzel- en puntenoverzicht

OVERZICHT KWALIFICATIE NK Suboku 2026
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Sudoku Punten
Classic 27
Classic 32
Classic 71
Diagonaal 50
Scattered 55
Killer 62
Paardensprong 67
Sandwiched N-sums 71
Fortress 79
Positiesommen 86
totaal aantal punten 600

Ben je eerder klaar dan de aangegeven tijd van 60 minuten, dan krijg je 10 bonuspunten
per volle minuut dat je eerder hebt ingestuurd. De tijdstippen van ontvangst van je formulier
zijn hiertoe leidend.

Let op: de hoogte van de punten geven een indicatie van de moeilijkheidsgraad van de
puzzels tijdens de kwalificatieronde. De moeilijkheidsgraad van de puzzels in het
instructieboek kan afwijken van die van de echte puzzels!
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Algemene informatie

Waaruit bestaat de kwalificatie

De kwalificatie bestaat uit twee ronden van ieder 60 minuten; één ronde betreft het NK
Puzzelen en de andere ronde betreft het NK Sudoku. Hoewel het om twee afzonderlijke
kampioenschappen gaat, en je niet verplicht bent om aan beide kwalificatierondes deel te
nemen, willen we jullie stimuleren om met beide rondes mee te doen. De selectie voor de live
kampioenschappen wordt ook bepaald door de ranking in beide kwalificatierondes. Door aan
beide kwalificatierondes mee te doen, vergroot je dus je kansen op deelname aan de live
kampioenschappen.

Wie kunnen deelnemen?

In principe kan iedereen die dat leuk vindt aan de kwalificatie van het Nederlands
Kampioenschap deelnemen. Tijdens de kwalificatie worden drie categorieén deelnemers
onderscheiden:

e Leden van de Nederlandse puzzelvereniging WCPN

e Werknemers en relaties van ORTEC

e Overige deelnemers

Voor de finale kwalificeren zich de beste deelnemers uit de kwalificatie van de categorieén
WCPN en ORTEC.

Hoe kun je deelnemen?

Om deel te nemen aan (de kwalificatie van) het NK Puzzelen en Sudoku moet je je eerst
registreren op de website van het kampioenschap https://nk.wcpn.nl/ . Vermeld bij het
registreren en later het insturen van het online antwoordformulier je eigen naam (gebruik
geen alias).

Als je vorig jaar ook hebt deelgenomen aan de kwalificatie voor het NK, dan kun je het best
gebruik maken van hetzelfde account als vorig jaar. Na afloop van de kwalificatie krijg je
namelijk op de website toegang tot een aantal statistieken, waarbij je resultaten dan ook
worden vergeleken met die van voorgaande jaren.

Indien je bent geregistreerd kun je tussen vrijdag 6 maart 2026 12:00 CET ('s middags) en
dinsdag 10 maart 2026 23:59 CET ('s avonds) op tijdstippen die jou het beste uitkomen, een
van beide kwalificaties opstarten en afronden. Oplossingen die na dinsdag 10 maart 2026
23:59 uur worden ingestuurd worden niet meer in de uitslag meegenomen. Let wel op dat een
ronde 60 minuten duurt en niet kan worden onderbroken. Kies dus een tijdstip waarop je
ongestoord kunt puzzelen.

Indien je met een kwalificatie wil starten ga je op de website van het kampioenschap naar de
pagina "Deelnemen" (in het menu aan de rechterkant van de website). Op die pagina vind je
een beschrijving van de volgende stappen, die hieronder ook nog kort worden toegelicht. Ten
eerste vind je hier de boekjes met de echte kwalificatie-puzzels als pdf-bestand, beveiligd met
een wachtwoord. Zorg er dus voor dat je een programma hebt geinstalleerd waarmee je pdf-
bestanden kunt openen en printen (bijvoorbeeld Acrobat Reader).

Zodra je op de knop "start puzzel kwalificatie" of "start sudoku kwalificatie" drukt, begint de 60
minuten te lopen. Je komt dan op de pagina met het invulformulier, waar je ook het
wachtwoord krijgt voor je pdf-bestand. Hierna kun je de puzzels printen en oplossen.
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Algemene informatie

Hou ook je instructieboek bij de hand. Dit kan handig zijn voor het overzicht van puzzels,
teksten, en in te voeren oploscodes (zie hieronder).

Hoe kun je je oplossingen invoeren?

Op de "submit"-pagina vind je ook de timer die de 60 minuten aftelt (onderaan de pagina) en
kun je de antwoorden invoeren. Ingevulde antwoorden kun je doorgeven door op de knop
"Verzenden" te drukken. Deze knop zit zowel boven- als onderaan de invulregels; het maakt
niet uit op welke van de twee knoppen je drukt.
Het verzenden van oplossingen mag binnen de 60 minuten . Ook kun je
eenmaal doorgegeven antwoorden verbeteren. Het formulier onthoudt de laatst gegeven
antwoorden, zodat je die niet telkens opnieuw hoeft in te voeren.

. Ook als je antwoorden die je eerst goed had hebt verbeterd in een foutief
antwoord. Het systeem accepteert geen antwoorden meer na het verstrijken van de 60
minuten. Houd dus tijdens het oplossen de tijd goed in de gaten, en verzend regelmatig je
antwoorden.

1. Letterparen: (ABC-DEF ] (-X-Y-Z- J e
2. Shikaku: (12342 ) (6321 )R
3. Rekenweg: (12345678 ) (101112131415 ) ©
4. Domino: (VWHHHHV ) (VHHVHHV ) ©
5. Energy walk: ( 2 j ( 10 J e
6. Kuromasu - driehoekig: ( WBWBWBWB j (BWBWB ] e
7. Tentje - boompje: ( 35420751 j e
8. Fillomino - niet opeenvolgend: ( 123456 j (4810121416 J e
9. Country road: ( 2 ] ( 10 J @
10. Aqgre: (wBwBwBWB ) (BwBWBWBW ) ©

00:05:2
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Algemene informatie

Oploscodes

Voor elke puzzel en sudoku gelden er oploscodes die je moet invoeren. Per puzzel is verderop
in het instructieboek aangegeven hoe zo’'n code eruit kan zien. Voor veel puzzels geldt dat je
de inhoud van twee rijen moet overnemen in de daarvoor bestemde vakken van de
webpagina. Voor enkele puzzels moet je voor iedere rij van de puzzel een cijfer invullen.

In het screenshot hierboven kun je zien hoe de invoer-pagina eruit ziet. Wanneer je met je
muis over het vraagteken beweegt, verschijnt daar een tekst met hoe de verwachte
oploscodes eruit zouden moeten zien (bijvoorbeeld: verwacht: 10 getallen tussen 0 en 9).

Wat staat er op het spel

Voor de kwalificatieronde van het Nederlands Kampioenschap Puzzelen en Sudoku staat
kwalificatie voor de finale van het NK 2026 op het spel.

Tijdens de finale van het NK zullen er prijzen zijn voor de top drie in de beide categorieén
WCPN en ORTEC. Om je Nederlands kampioen Puzzelen en/of Sudoku te mogen noemen moet
je de Nederlandse nationaliteit hebben en lid zijn van puzzelvereniging WCPN.

Naast het bepalen van de Nederlandse kampioenen gebruikt WCPN het kampioenschap ook als
onderdeel van de kwalificatie voor de wereldkampioenschappen Puzzelen en Sudoku 2026, dat
gehouden zal worden van 11 tot 18 oktober 2026 in Kolkata, India. Alle personen die
namens Nederland aan het wereldkampioenschap deelnemen dienen de Nederlandse
nationaliteit te hebben en lid te zijn van WCPN. Voorts dient te worden vermeld dat eventuele
deelname aan het wereldkampioenschap geschiedt op eigen kosten.
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Reglementen

Etiquette

Wij gaan ervan uit dat iedereen de puzzels oplost zonder gebruik te maken van
hulpmiddelen, zoals rekenmachines, solvers, etc. en zonder contact te hebben over de puzzels
met andere personen. Bij een online (kwalificatie)wedstrijd kunnen we de deelnemers hierop
vanzelfsprekend niet controleren. Wij gaan daarom, mede in het belang van de andere
deelnemers aan de kwalificatie, uit van de sportiviteit van een ieder om op een faire, eerlijke
manier aan het kampioenschap deel te nemen. Mocht de organisatie desalniettemin op
enigerlei wijze constateren dat er door een deelnemer toch is vals gespeeld, dan behoudt de
organisatie zich het recht voor om de betreffende persoon uit de uitslag te verwijderen.

Kwalificatie

Na het weekend van de kwalificatie wordt er per kampioenschap een ranglijst opgemaakt. De
beste deelnemers van de categorieén WCPN en ORTEC zullen worden uitgenodigd voor de
finale op 18 april 2026 bij ORTEC. Het adres van ORTEC is: Houtsingel 5, 2719 EA Zoetermeer.

Aan het kampioenschap zullen in totaal (WCPN en ORTEC gezamenlijk) circa 50 personen
deelnemen. De verhoudingen en definitieve aantallen zullen na de kwalificatie worden bepaald
door de organisatie. De drie beste deelnemers aan het vorige Nederlandse kampioenschap in
2025, in de categorieén WCPN en ORTEC, zijn vrijgesteld van kwalificatie, maar mogen
natuurlijk wel gewoon voor de lol (voor spek en bonen) meedoen.

Uitslag kwalificatie

De uitslag van de kwalificatie wordt bepaald op basis van het aantal punten dat is behaald
binnen de daarvoor gestelde termijn van 60 minuten. Indien iemand alle puzzels correct heeft
opgelost binnen de daarvoor geldende termijn van 60 minuten ontvangt hij/zij per volle
minuut dat hij/zij eerder heeft ingestuurd 10 bonuspunten. In het geval van een gelijkspel wint
degene die de puzzels in kortere tijd heeft opgelost en ingestuurd van degene die daar langer
de tijd voor nodig had. De tijdstippen van ontvangst, aangegeven op het ingestuurde
formulier, zijn hiervoor leidend!

Puzzels printen

De puzzels kunnen worden gedownload vanaf de "deelnemen"-pagina. De pdf is echter
beveiligd met een wachtwoord, dat je pas krijgt vanaf het moment dat je op de knop "start
puzzel/sudoku kwalificatie" drukt. Dan kom je op de invulpagina, waar het wachtwoord staat.
Je tijd begint dan al te lopen.

Je moet de puzzels zelf printen. Zorg dus dat je printer klaar staat om dit te doen. (Tip: begin
alvast te puzzelen na het printen van de eerste pagina, of los de puzzels digitaal op als je een
tablet hebt!).

Vragen

Voor vragen of opmerkingen over (de kwalificatie voor) het Nederlands Kampioenschap
Puzzelen en Sudoku 2026 of over de inhoud van dit instructieboek en/of de daarin opgenomen
puzzels, kun je terecht bij: wcpn.pzzi@gmail.com.
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Insturen oplosregels

Voor elke Sudoku moet je een code voor twee opgeloste rijen invullen in het
oplossings-formulier.
De rijen waar het om gaat staan aangegeven met een

Voor sudoku’s betekent dit het overnemen van de cijfers in de

(134869725 ) ( 247153896

Voor elke Puzzel moet je 6f een code voor twee opgeloste rijen (aangegeven met een

) toesturen in het oplossings-formulier, 6f een code voor het gehele
diagram.

Hieronder zal worden toegelicht hoe je de oplosrijen bij alle puzzels tot stand moet brengen.

Het maakt niet uit of je hoofdletters of kleine letters gebruikt.

1. Letterparen ( HHWWR ) ( -suTL

e geefop de de letter die in elk vakje staat.
e gebruik "-" (een minteken) voor een leeg vakje.

2. Shikaku (14211 ) (1161

e geef voor de aan wat de horizontale afmetingen zijn van de
rechthoeken die zich daarin bevinden.

3. Rekenweg (2627161210 ) (24233181514
e geefop de het getal dat in elk vakje staat.
4. Domino (' HHVHH ) (vwww
e geef voor ieder vakje op de aan of het een horizontale (H) of verticale

(V) domino bevat.
e let op: een horizontale domino bestaat dus altijd uit HH.

5. Energy walk ( 2 ) ( 4
e geef voor ieder van de aan in hoeveel vakjes de route een 90°-bocht
maakt.
6. Kuromasu driehoekig ( BWWBWBWWW ) ( BwwwBwwwwwa
e geef voor jieder vakje op de aan of het vakje zwart (B van Black) of wit

(W van White) is.
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Insturen oplosregels

7. Tentje - boompje (1913192718 )

e geef voor aan in welke kolom het eerste tentje staat.
e staat er geen tentje in een rij? zet dan een nul (0) neer.

Fillomino - niet
8. cpesnvorgend (1344159229 ) ( 733739225 )
e geef voor ieder vakje van de het getal dat bij het betreffende gebied
hoort.
9. Country road ( 8 ) ( 4 )
e geef voor jeder van de aan in hoeveel vakjes de route een 90°-bocht
maakt.
10. Agre ( BBWWBBBWBB ) ( BBwBBWWBBW )
e geef voor ieder vakje op de aan of het vakje zwart (B van Black) of wit

(W van White) is.
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Voorbeeldpuzzels Kwalificatie NK Puzzelen

LETTERPAREN

Plaats alle gegeven woorden ofwel van links naar rechts ofwel van boven naar beneden in het diagram, met
één letter per vakje, en zonder dat de woorden elkaar overlappen. Sommige vakjes blijven leeg.
Overal waar twee gelijke letters naast of boven elkaar staan, is dat aangegeven met een zwarte stip tussen

de vakjes.
o o TRY
® ® THE
RULES
WELL
@
WITH
THIS
GRID
Penpalink
SHIKAKU

TeTeT|R|Y| TRY
HeH |Wew|R| THE
E[{1|E|I|U| RUES
SILITIL|]  wew

E HIE WITH
GIR|I1|D|s| THs
GRID

-SLTL

geef voor de betreffende rijen de
letter die in elk vakje staat. Gebruik "-"
(een minteken) voor een leeg vakje.

Verdeel het diagram in rechthoekige gebieden, zodanig dat elk gebied precies één zwarte cirkel bevat. Een

gegeven getal geeft de grootte van het bijbehorende gebied aan.

____________________________________________

[ 1 ' ' ' [
[ [ ] ] ] [
' " ' ' ' '

' " ' ' ' '
i i i I N R I e
[ i ] ] ] I
' " ' ' ' '

[ [ 1 ] 1 [

[ " ' ' ' [
I R A T I e Fmm e e mm -
' 1 ' 1 ' ' ' '

I i ] ] " ] ] [

' " ' 1 " ' 1 [

[ " ' ' ' ' ' '
BT il Tl e It T -

1 ' 1 ' ' ' [
[ [ ] 1 " ' ] [
l " ' 1 ' ' ' [

[ i ] i " ] ] [
————————————————————————————————————————————
I [ ] 1 [ ] 1 I
' " ] ' ' ' ' [

[ i ] ] " ] ] [

' " " ' '

e I I T e eI e
[ [ ] 1 [ ] 1 [

' 1 ' ' ' ' [

[ 1 ] 1 [ ] 1 [

' 1 ' 1 ' ' ' '

Penpalink
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14211

geef voor de betreffende rijen aan wat
de horizontale afmetingen zijn van de
rechthoeken die zich daarin bevinden.
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https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=Rc/NCgIxDATgd+l5Dt20m6R3RQVP/iCy7Pu/xnYSQSh8DLQzdNt2/E8RxaugiCWeDDwmreJLHFcygl7xIUsicXOtOJMFNyKZWqaO90QbnqTjTtYYUo1kPywWzOO5Ky7EYsE9ynzgNBl1lvEH+wE=
https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=TZNfDoMwHILv4nMfLP3rWZbd/xr7fkrrEhMIpYBm+3y+KZ4jz5ryNVI+0pGvM+ks5hnO2c37n2ck5fPm4VXm7OYV/njiXDm/XE9maMoyF3zpcDXzyHx6A5WX3t4uULrM2VO8hx7Jd4MX+9F2PigtPXK8GZTmy+vKnG8XqOr9dKp6Pz0qzgle7UdTcSaosvTIcX7w5kw0NWfSo+bN9Kh5M9nq9nNP3R7uqfndg3f70XYOuHNANW8O3r2NbHVvCD58F03d+eDuBTX8jnSqOzP4WJl8h748fIfdxbtMvws9Gt4WfNqPpuHM4NN30XYvuLtATX9bUNO/Q3B3gbq8n55yLs8Ft4fzckb+80eJ5/sD

REKENWEG

Voorbeeldpuzzels Kwalificatie NK Puzzelen

Plaats een getal van het gegeven bereik (hier 1-30) in elk vakje, zodanig dat er een pad ontstaat, waarbij
opeenvolgende nummers orthogonaal of diagonaal met elkaar verbonden zijn. Een aanwijzing in een gebied
geeft een getal dat het resultaat is van de rekenkundige bewerking die is toegepast op alle getallen in dat
gebied met het gegeven rekenteken (+, -, x, /). Let op: bij aftrekken en delen wordt de bewerking
uitgevoerd door te starten met het hoogste getal, en het aftrekken van of delen door de resterende getallen

1-30

4 27
27 6X
6+ B6-
67 6/ 15
1
Penpalink
DoOMINO

1

-30

30

29

28

‘8

9

26

27

™

12

10

25

"2

4

11

13

24

23

"3

15

14

22

21

20

17

16

p62716121o \

geef voor de betreffende rijen het

getal dat in elk vakje staat.

Plaats de gegeven set dominostenen precies één keer in het diagram, door de randen in te tekenen.

CiCiD:A:D

C:B:C:D:A

/\§ A\§[3§ B i/\

[)§ID ;E3§ B §(3

A-A

A-B|B-B

A-C|B-C|C-C

A-D|B-D|C-D|D-D
Penpalink

o> 0|0
o> wm|lo

W W00

W lw o>
Ol» »|0

@]

> > > | >

Ol0o|m| >

W| (0|
1

OOl @
O

HHVHH

geef voor ieder vakje op de betreffende
rijen aan of het een horizontale (H) of

verticale (V) domino bevat
een horizontale domino bestaat dus

altijd uit
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https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=RY/BDcQgEAN74e3HscsupJYo/bcRTz4nIY1Qxna470f/MzIUMTQyFQsuRcFSNGzlz1z2JrSX0B6wtmErLrOsoVcKq5YorR
https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=TdBBCsUwCIThu3TtQu17jZ6l9P7X6ExVCATydfjJovf9CM9hy8TiFDsEdvhXDu74/sy9GzqnwZb/NrbYnFcbW2zOVcYbrr3zjelh12kuONoLzs+ubKrnPT1vt2li62HXdqKh6wfwPC8=

Voorbeeldpuzzels Kwalificatie NK Puzzelen

ENERGY WALK

Teken een enkele gesloten rondweg door sommige vakjes in het diagram, door de middelpunten van
aangrenzende vakjes te verbinden. In witte vakjes overlapt of kruist de route zichzelf nergens. Gekleurde
vakjes worden door de rondweg ofwel helemaal niet bezocht, ofwel twee maal bezocht. Beide keren gaat de
rondweg dan rechtdoor in zo’n vakje, (waarbij de rondweg zichzelf kruist), maar voordat de rondweg het
vakje voor de tweede maal bezoekt, moet hij eerst door een ander grijs vakje zijn gekomen. De rondweg
gaat door alle vakjes met aanwijzingen heen, waarbij de getallen aangeven hoeveel witte vakjes het
betreffende stuk rondweg aandoet tussen twee grijze vakjes in.

12

Q
O

12

(o))
o

w
P

4

geef voor ieder van de betreffende

Penpalink rijen aan in hoeveel vakjes de route een
90°-bocht maakt.

KUROMASU — DRIEHOEKIG

Kleur een aantal vakjes, die elkaar alleen in een punt mogen raken, zodanig dat de overgebleven witte
vakjes één enkel aaneengesloten gebied vormen. Aanwijzingen in het diagram blijven wit en geven aan
hoeveel witte vakjes kunnen worden gezien vanuit dat vakje naar alle zes de richtingen, inclusief dat
vakje zelf.

A A

BWWBWBWWW

geef voor ieder vakje op de betreffende
rijen aan of het vakje zwart (B van

Penpalink Black) of wit (W van White) is.
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https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=RZLbiQNBDARz2W99jHbnGYtx/mlc6bptw4IKoS5rjF6vd7yubC2yZeQV4rzN9PIx02sfprZuprbx45zirKw95UjPV03PV/X8PeNeH3q2aMVt2tHZC3oyHlmhrn1odNkJDs0x3vUiSleC4gTFCWhoGxr9S0Nb0RjaCu2UZWSML0
https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=VcmxDcBACMXQXX5NEUDhYBbE/msQSHWS9Rpngo+CwP6O4Z/CMeqzyjpX7ddQlFfV

Voorbeeldpuzzels Kwalificatie NK Puzzelen

TENTJE - BOOMPJE PuzzeL 7; 77 PUNTEN
Plaats bij elke boom een tentje in een horizontaal of verticaal aangrenzend vakje. Vakjes met tentjes raken

elkaar niet, ook niet diagonaal. Aanwijzingen buiten het diagram geven aan hoeveel tentjes zich in de
betreffende rij of kolom bevinden.

2 2
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2|8 # s
&

1913192718

geef voor iedere rij aan in welke kolom
het eerste tentje staat. Staat er geen

»»
»»

Penpalink tentje in een rij? zet dan een nul (0)
neer.
FILLOMINO - NIET OPEENVOLGEND PuzzEL 8; 49 PUNTEN

Verdeel het diagram in gebieden van horizontaal en/of verticaal verbonden vakjes, door de randen in
tekenen. Gebieden met hetzelfde, maar ook met opeenvolgende aantallen vakjes, mogen elkaar alleen
met de hoekpuntjes raken. Een cijfer geeft aan uit hoeveel vakjes dit gebied bestaat. Een gebied kan geen
enkele, één of meerdere gegeven cijfers bevatten.

IR 4:4[1]5:5|1]9:9:9
S| e el alidselz 2]
13:13|10{5:519:9:9: 9
AL LT SO SO S SO - 1]13[10i1010[4 14414
o R S R R | 13i13i13i13|10:10{10:10:10
119 E_Q__ 13:13:13:13:13|10
S S S T 7[3[9i9i9i9:9i9]5
110 7183:3]7|3[9[2:2]5
I T R A« 7i7i7i7]|3:3[5i5i5
i3 20
N S R 1344159229
geef voor ieder vakje van de
. betreffende rijen het getal dat bij het
Penpalink betreffende gebied hoort.

Instructieboek Kwalificatie NK Sudoku & NK Puzzelen 2026 13


https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=VY7BDQUhCAV78cxBFAQa2CaM/bfh3+x7h5+YMI6jce8jf6tpHzKeJj9IgNKoAaYSCmBsnGaxWXwnOoFx0RSMoXVc9vnNwD5wnugTPyp/5zkX
https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=RZNbCgMxDAPv0u98NMprc5bS+1+j4428hYKEsMeO6X4+3xK/V71Gqfsq9VXwE7/tr6J3td94Hb+jZtmvovq2h5G9qN6Z4+vpjUy12deHefva7UWeNfjKfrdv5FnTyc8OMV/17Bn6zAov15M9c8PLTGZKyRnU8Lbbzz9fUe9eVM01sNWyhl5lTm8yUenc9vb93CQy6dwqVM05qua3NJg5izlq5qBq7kU1/F7Y6u5F1TNn/+79UXXfpMPp5qAa3iH8dC+ZhpmopnuZqWEmqpE5Nxm+Larh/VFNz5rBMR/VNCf8ci+ZlnuZqZk5zJl5MH1nVNP3Qf+zeMvyu8Jfnssc8f8+Hs4yB9XKHL/dS6ZlZvjtm5Bpm3lxq8t5+O13kT1zUW2/Jb4vvqvjg+NZsFv+z2E/HFQ780aN70B2mOeDjt/3Bw==

Voorbeeldpuzzels Kwalificatie NK Puzzelen

COUNTRY ROAD PuzzEL 9; 74 PUNTEN

Teken een enkele gesloten rondweg in het diagram door de middelpunten van naast elkaar gelegen vakjes
te verbinden, zonder dat de rondweg zichzelf kruist of overlapt. De rondweg gaat precies één keer door elk
vetomrand gebied, waarbij een aanwijzing in een gebied aangeeft hoeveel vakjes in dat gebied de rondweg
bezoekt. Twee onbezochte vakjes naast elkaar mogen niet in verschillende gebieden liggen.

| |
] | |
u -
-> ]
> | -
H
.
_|'__
| O —
| | |
|
[ ]
| L0

8

geef voor ieder van de betreffende

p link rijen aan in hoeveel vakjes de route een
renpalink 90°-bocht maakt.

AQRE PuzzeL 10; 23 PUNTEN

Kleur per vetomlijnd gebied het aangegeven aantal vakjes, zodanig dat er één aaneengesloten gebied van
gekleurde vakjes ontstaat, maar er nergens een reeks van meer dan drie horizontaal of verticaal
aangrenzende vakjes ofwel gekleurd ofwel ongekleurd zijn. Hierbij mogen vakjes met aanwijzingen worden
gekleurd.

9 5 ' 4 7o
1 B 5
s 0 Il B
s . . N 3
) | : : I I N I 1T
s ) T
S E : BBWWBBBWBB
geef voor ieder vakje op de betreffende
. rijen aan of het vakje zwart (B van
Penpalink Black) of wit (W van White) is.
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https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=
https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=

Voorbeeldpuzzels Kwalificatie NK Sudoku

SUDOKU - CLASSIC

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok.

1 8113 6|7 115/4|9/8|3|2|6]|7
6/2/9l1/714]|8/3]|5
2 4 5 8713|5629/ 1]4
3 2/6|5|4(3|7|1/9]|8
4 918 9(3|7|8/5|1|6/4|2
4/1/8[2]9|6]|5|7 3
9 5 2 3182|6497 /5]1
4 |1 §) 719/113/2|5]|4 /8|6
7 5/4(6|[7/1]|8[3/29

7 3 8
514 7 11 9 2/6|5(4(3[7[1]|9]|8

Penpalink

SUDOKU - DIAGONAAL

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom, 3x3-blok én beide gemarkeerde diagonalen.

11213 411|2|3(9/7|5|8|6
4 5(3(8|4|2/6[1]9]|7
9/7/6|5/1/8|2(4|3
716|5 3/8/5|9|6/4[7]1]|2
8 6191|127 34|58
2/4|711/8(5[3[6|9
91112 3|49 1123|614 98|75
6 715/9|8|3/1|6[2]|4
olg |7 8/6|4|7|/5 29|31

1
21913 3/8|5(9(6[4|7[1]2

Penpalink
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https://tinyurl.com/28s2y4xh
https://tinyurl.com/23rnzrce

Voorbeeldpuzzels Kwalificatie NK Sudoku

SUDOKU — SCATTERED

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom, elk vetomrand gebied en de gekleurde vakjes.

N~ M~ o|t|w oo "~
<t io|o|w|lo|o|a]|~i— ©
wlm|lol~Ni—ioio|s ~
oitiN®~|v|[—]|o|o ~
o o|w|—||of~[nim <
~lo|—[g|oiNnimivio 0
o|~mioiwio|st]|—]N LN
min|o|lo|—|~|lo|siv —
—wit|N|oioioimi~ o
N | 00
O N~
(@) N O
" AN Xe)
< : Nepl
Mapl L O AN
+ N ~—
. ooy

Penpalink

SUDOKU - KILLER

Plaats de cijfers 1-9 in elke rij, kolom en 3x3-blok. De getallen linksboven in elk omstippeld gebied geven

de som aan van de cijfers in dat gebied. Alle cijfers binnen een gebied moeten verschillend zijn.

7184|623 |5|9|1

IIIII

IIIII

|||||

|||||

IIIII

IIIIII

Penpalink
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https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=RZFZCgMxDEPv0m9/xEu8nKXM/a/RRBooFMTE0rOSfr+P/H8fXUv8I0dVAloy0Oa3LimoikJdDBqyocO8Lfrt9ZlxbiEN3eRaSV51I9edPt/veZLnbw9/e/iAa1znC1RXQA7reg/qIg7pJg7oFg0FPxzOCDgjYYkCLBqw4IYdmG322cXDBiW5NhWULGxIxnMQKN6/DOjiKxUv34vCp2lHrrmvNwo2W3cjPrzRBGbD2RRyc+vef/H5AQ==
https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=

Voorbeeldpuzzels Kwalificatie NK Sudoku

SUDOKU — PAARDENSPRONG - XX 5
Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. Vakjes die op X X
paardensprong (schaak) afstand van elkaar staan, mogen niet hetzelfde cijfer < <
bevatten.
1 412/5|8|7(3|9|6/|1
719/815(6[1|3/42
5 4 3/6/114(9|2|7|58
4 /4 8/1/2|3/4|9|6/7]|5
11213 9/7/3]|6/5|8|1/2|4
6/5(4|11/2|7]|18[/9|3
1141912 3(6(5/8]|7
71819 2(3|7|9/8|5|4/1]6
9 6 5/8/6|/7/1]/4[2]39
3 5
5 9/7/3|6|5|8[1[2/|4
Penpalink

SUDOKU — SANDWICHED N-SuMs

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok.

In elke rij en kolom zijn er precies N cijfers geplaatst tussen de cijfers 1 en 9. Dat zijn de gesandwichte
cijfers. Aanwijzingen buiten het diagram geven de som weer van alle gesandwichte cijfers in de
corresponderende rij of kolom, waarbij N het eerste gesandwichte cijfer is vanaf die kant.

13 22 17

116|8|3|5|4|7/19 2
33 3/7(5]9/2|1|6 4|8
219/4(8|7]/6|1/35
o5 8(5(7|6[4[9(3]2]1
5 9(3|6|2(1|5|8/7 4
y 1 41211]7/3|5|9/5 6
5(8(9|4]6|7[2/1]3
71413[1]/8[2|5/6|9
19 6[1/2(5/9[3[4/8|7
7 8|5[7]6|4]/9|3[2]1
21
Penpalink

Instructieboek Kwalificatie NK Sudoku & NK Puzzelen 2026 17


https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=RZHdCQMxDIN36bMf4r/YmeXo/mv0IhkKByL4s6Tknucr/++jS8U/8uoWhZYE9Ihd1cW5miTUpaEhBR3OlGczOdDhLOln428l+6rP3GPOyX0fzqeHN/39sEcs+FtjbEz3hXKu8HSD1ZtwN96Au/D635xgzWDLYImYGaOjsBe0zsApiSSRbKwnka1I3wazXZBSFCwGlWO9+GiVWGhepVmpDUFNsoNIwqwZ24W85t0PyUPy8J0PyXPJ+4u/Pw==
https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=RZJbqgMxDEP30m9/xM/HWi7d/zYaW4ELA2Jq6ciT5u/vS//Ph88h+dBVJl4t6tUmHeVDscrwsZKvGtWqU64G2ajoU4NfHFwJ+CTBlQJHGn168K6MPn1zbfTYgc8YfBP4TMG112evzwI9/uZuyLm/3wM+T/C9kPdGb7zvDkZv1Htv5PKdWzL8KfClgp+vLx38xPdbbdx6aX526LwZl0XdjSd5F57A3Xe4d92pC9ADs/ANRKwlEhY03D2n4a45sLvlFCU+MnHmhVlhVrLM0s2VLaVwWhVb1LrONrzhn+/YQOfCGten5/bMFfv+AA==

Voorbeeldpuzzels Kwalificatie NK Sudoku

SUDOKU — FORTRESS

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok. Een cijfer in een grijs vakje is groter
dan elk cijfer in horizontaal of verticaal aangrenzende witte vakjes.

5|8 2 91|63 /4|5|8 |72

315/2|7/1|/8|4/6|9

814 8l4/7]l9/6|2|1/35

315 116|9|5(2|4|3|8]|7

8|7 2/718l1/3/6|9|5|4

5/3/4[8/9|7|6|21

719/1(2/8|3|5 /46

5|13 418|5|6|7[1|2/9|3

719 6/2/3l4/5/9]|7/1]|8

516 3

6 314 1 2(718]1/3]6[9]54

Penpalink

SUDOKU — POSITIESOMMEN

Plaats de cijfers 1-9 precies één keer in elke rij, kolom en 3x3-blok.

De aanwijzingen buiten het diagram hebben betrekking op A en B. Dit zijn de cijfers in de eerste twee
vakjes vanaf boven of links. De aanwijzing met witte achtergrond geeft de som van A en B; die met grijze
achtergrond geeft de som van de cijfers op de Ade en Bde positie in de betreffende rij of kolom.

Aln+Bth 1510 9 3 10 11 12 10 8 6181911/715121314
A8 10 9 1 4 15 11 11 8 11 4111213[(8|6|9|5|7
8 14 3175|2496/ 1]8
- 71913[5(21|8|4]6
A ole6|1|e[3]4]|79]5
. 8/5|4lol6|7|1]2]3
. 9/3|6|4]1/8|5]7]2
5 2(8|7]9/3]4]6]1
e 13 114|7]|6|5/2]|3 /89
8 12
1 7
7 5 7[9[3[5[2[1]8]4]6
Penpalink
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https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=RZHbCcNQDEN36bc/rp+PWUL2X6OpFCgExLWtY+Fc1y3/76PniH3kURWFzqvLuh4ZqIpDTRLqEtCQgi7f9s6bS0ODPEvyrGR/6s63F3neb33oC3JsULYFxQ+WObO4YaUnHMFiMF8QH8Fewh4DeyyYGdiQCUoWJpMxkpPJI9SBvZrCXpHSB/taMdmM1I4sw9uOAj2GfeOgTHAkARteZRqwGVCWybbgWyZb3mf38f3+4f0F
https://swaroopg92.github.io/penpa-edit/#m=solve&p=&a=RZLbrQMhDER7ud98gPGzlij9txHwQbpSpJHZmTleNp/Pd/z//t

